ADI3 >> Geometrisches Operieren >> Skalierung >> Erstinformation

Skalierung im Raum: Einfiihrung
Wird ein Raumobijekt skaliert, so verandert sich dabei sowohl seine Gréle / sein Aussehen.

Speziell kann das Objekt mit dieser Transformation gedehnt bzw. gestaucht werden.

Ausschlaggebend sind dabei der Ursprung des Koordinatensystems und die Position des Objekts darin.
Beispiel: ,,Wiirfel zu Quader skalieren*
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Fir jeden Punkt P des Objektes gilt im R3 folgende Transformation:

P > P,

Xp > Sx*Xp
*.

Yp > Sy'Yp

z, > 8.z,

Sx, Sy und s, heiflen Skalierfaktoren.

Beispiel oben: Wiirfelecke P(4/4/4/ > Quaderecke P4(6/4/2)

Beispiel einer praktischen Anwendung: ,,Kiicheneinrichtung“

Software fir diverse Einrichtungsplane z.B. fur Klicheneinrichtung greifen auf dieses ,Werkzeug“ zu.
Integrierte Bibliotheken haben Einrichtungsgegenstande mit bestimmten Malien abgespeichert. Diese lassen
sich dann unter anderem mittels Skalier-Einstellungen auf das vorgegebene Raummalf} anpassen.

Grundriss eines Kiichenplanes: Visualisierung:
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Quelle: Kika / Gems



