Freihandzeichnen gf-zs-04f

Angabeblatt Gegeben:
Entwirf ein eigenes Objekt, bestehend aus Grundkorpern.

Versuche die Idee, die in deinem Kopf (virtuell)
entsteht, zu realisieren.

Arbeitsschritte
1.

Fertige eine Freihandskizze des Objekts an.
Dazu wirst du wahrscheinlich mehrere Skizzen benétigen, bis deine Idee
einigermallen konkret dargestellt wird.

2)

Fertige eine Werkzeichnung an
- meist Grund- und Aufriss des Objekts -
und bemale die wichtigsten Langen und Winkel.

3)
Generiere das Objekt in einer 3D-CAD Software.

ADI

Geometre = 4



